BAG OM
REDSKABET

Det er ikke kun kommercielle redskaber med brugervenlig finish og laekkert design, der keemper om
padagoger og lereres opmarksomhed. Forskerne laver ogsa redskaber — ofte for at udvikle praksis.
Asterisk har set neermere pd Malpilen, et redskab til skoler, og KIDS, et redskab til daginstitutioner.

MALPILEN

En retning pd lcerernes egne mal

Milpilen er et af de redskaber, der blev ud-
viklet i forbindelse med det store folkeskole-
projekt "Demonstrationsskoleforsegsprojek-
tet Digitale Leeringsmal’. Det er ikke naer sd
finpudset og indbydende som mere kommer-
cielle leeringsredskaber, men til gengaeld kan
det noget andet, forteller Jeppe Bundsgaard,
der er professor MSO i fagdidaktik og it pa
DPU, Aarhus Universitet, og en af forskerne
bag demonstrationsskoleforsggsprojektet.
»Hvis du sammenligner Mélpilen med
andre leeringsplatforme, sé har den i kernen
samme funktionalitet: Man kan beskrive et
undervisningsforleb og forbinde det med
Felles Mal. Men de kommercielt udviklede
leeringsplatforme mangler noget ret grund-
laeggende for at veere gode. Kernen i mélstyret
undervisning er, at laererne selv skal formule-
re deres mél og siden knytte dem til de Falles
Mal, og pointen er, at leererne arbejder med
egne mal og kommunikerer med eleverne om
det for at se, om de har udviklet sig i retning
af de mél. Det kan vores produkt understatte,
og det kan de andre ikke. Til gengaeld kan de
sd alt muligt formmaessigt, som vores ikke
kan,« forteller han og tilfgjer, at forskerne
gerne ser deres redskaber videreudviklet.
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Af Maj Junt

»Hvis producenterne af laeringsplatforme
var smarte, sa brugte de vores erfaring til at
gore noget tilsvarende i deres egne systemer.
For os som forskere er det smart at lave en
praksisner, lgsningsorienteret og videns-
udviklende forskning. Og det er da ogséd
smart, hvis det forer til nogle produkter,
som bliver brugt,« siger Jeppe Bundsgaard,
der vurderer, at der kommer mange — ogsa
for mange — redskaber af svingende kvalitet
i omleb for tiden.

»Jeg tror i den grad, vi skal sperge, hvad det
gor ved praksis. Hvis du havde spurgt mig for
fem &r siden, havde jeg sagt, at der er alt, alt
for fa redskaber, hvilket betyder, at laererne
bare underviser, som de plejer og er vant til.
For tiden gar min frygt mere i retning af, at
den type redskaber, der bliver udbredt, er
bygget op s lineart og ensformigt som feer-
dighedstrening og udenadslare, og det giver
en endnu mere fasttomret og ensartet prak-
sis,« siger Jeppe Bundsgaard, der vurderer, at
en af de store udfordringer ved at veere leerer
i dag er, hvordan man valger sine redskaber.

»I gamle dage skulle man ned pd lare-
middelcentralen og bladre i en bog for at
se, om et givent leremiddel var godt for
ens klasse. I dag skal du maske veelge en
fagportal, nogle produktionsmidler og no-
get at male udbyttet med — der er sd mange
typer redskaber af forskellig karakter, og
de er hele tiden nye og bliver paduttet dig

udefra. Det er ikke let at veere laerer i sédan
en praksis,« siger Jeppe Bundsgaard.
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MALPILEN

Som en del af ‘'Demonstrationsskolefor-

segsprojektet Digitale Leeringsmal’ har alle
landets professionshejskoler og /&Iborg og
Aarhus Universitet udviklet Mdlpilen, der
er en prototype pd et digitalt redskab til at
understatte malstyret undervisning. Malpilen
er altsd ikke et feerdigprogrammeret system,
men et veerktej, der kan hjcelpe lcerere med
at planlcegge deres undervisning. Det foregdr
ved, at Icererne laver et forlgb, som beskriver
elevernes lcering, aktiviteter og produkter
undervejs og derved konkretiserer og fortolker
de forenklede Feelles Mal.

P& maalpil.dk kan alle med et uni-login f&
adgang til redskabet.

JEPPE BUNDSGAARD
Professor MSO i fagdidaktik og
it pa DPU, Aarhus Universitet.
Underviser i didaktik p&
kandidatuddannelserne.




KIDS

Mal pd omgivelsernes
kvalitet i daginstitutioner

Redskabet KIDS blev til, fordi den padagogi-
ske praksis manglede en metode til at udvikle
og vurdere kvalitet i en dansk kulturel sam-
menhang, forteller forskerne bag.

»Vi var nogle forskere, der leenge havde
teenkt pa, at vi skulle lave et alternativ til de
skolastiske, angloamerikanske redskaber,
der vurderer bernene og har fokus pa det
enkelte barn. Simpelthen fordi vi ikke tror,
de virker serlig godt. Iser ikke hvis malet er
at eendre barnets leeringsmiljo for at skabe
bedre kvalitet. I stedet for ville vi gerne se pa
kontekstens betydning for barnets mulig-
hed for at udvikle sig,« forteeller psykolog
og professor pd DPU, Aarhus Universitet,
Charlotte Ringsmose. Muligheden for at lave
KIDS bed sig for nogle ar siden, da Slagelse
Kommune efterspurgte et redskab til at ar-
bejde med kvalitetsudvikling i kommunens
daginstitutioner. Charlotte Ringsmose stod
i spidsen for udviklingen af KIDS sammen
med psykolog og lektor pa DPU, Aarhus
Universitet, Grethe Kragh-Miiller.

»V1i har en stor viden om, hvad der, set fra
et forskningsmeessigt synspunkt, karakteri-

KIDS

Cirkelmodellen bestar af en ydre ring med tre
overordnede kvalitetsfaktorer, der i den indre ring er
delt op i yderligere seks omrader.

Socio-emotionel
udvikling

Srog og
kommunikation

serer daginstitutioner med god kvalitet. Den
kogte vi sammen og ned til tre overordnede
faktorer, der har betydning, nemlig relatio-
ner, leg og aktivitet og fysiske omgivelser.
Hvis kvaliteten af de tre faktorer er god, har
bernene de bedste udviklingsbetingelser,«
forteeller Grethe Kragh-Miiller.

KIDS adskiller sig fra andre kvalitetsudvik-
lingsvaerktgjer og méleredskaber netop ved at
vurdere omgivelserne og ikke selve barnet. Pd
et omrdde som 'Leg og aktivitet’ skal det fx
angives pd en skala fra 1-5, hvor ofte barnene
har mulighed for at lave leengerevarende lege
uden at blive afbrudt.

De tre overordnede kvalitetsfaktorer i
KIDS-modellen er delt ind i yderligere seks
omrdder, der kaldes for ’items’ I beskri-
velsen af dem trakker forskerne evidens
og teori ind i redskabet, og det er ogsé
her, peedagogerne kan finde inspiration til
arbejdet med at udvikle kvaliteten.

»KIDS nuancerer begreberne for paeda-
gogen. Nar man siger, omsorg er vigtigt,
forteeller man ogsa, hvad omsorg bestér af,
sd padagogen far nogle handleanvisninger,«
forklarer Grethe Kragh-Miiller.

Et forskningsbaseret redskab som KIDS er
pa mange mdder kraevende at anvende, vur-
derer Charlotte Ringsmose, men til gengzeld
har det forhabentlig ogsa en stor effekt.

»Jeg kalder nogle gange de kommercielle

Deltagelse og
indflydelse

Kritisk teenkning og
erfaringsdannelse

Selvudyvikling

redskaber for bolsjebutikken, fordi de er
fristende at se pd og nemme at ga til, men
sporgsmalet er, hvilken nytte de giver i prak-
sis,« siger hun.m
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KIDS

IKIDS er et dansk redskab til at mdle og vur-
dere kvalitet i daginstitutioner. Det adskiller sig
fra andre redskaber ved at mdle og vurdere
kvaliteten af barnets lcerings- og udviklings-
muligheder frem for at vurdere det enkelte
barn. Teoretisk er det baseret p& sociokultu-
rel udviklingsteori. KIDS er en forkortelse for
Kvalitet i daginstitutioner i Slagelse, og det
oprindelige redskab er udviklet pd foranled-
ning af Slagelse Kommune, der bad Charlotte
Ringsmose og Grethe Kragh-Mdller om at
lave et kvalitetsudviklingsveerktej til kommu-
nens daginstitutioner. Ledere, pcedagoger og
forvaltning i kommunen har veeret involveret i
udviklingen sammen med forskemne.

KIDS blev udgivet pd Dansk Psykologisk Forlag
i 2014 og bestar af en cirkelmodel, teori, vur-
deringsskemaer og et online scoringsprogram.

CHARLOTTE RINGSMOSE

Ph.d., psykolog, professor MSO pd&
DPU, Aarhus Universitet. Tilknyttet
forskningsprogrammet Leering,
didaktik og innovation i dagtilbud.
Underviser i pcedagogisk psykologi
og specialpcedagogik.

GRETHE KRAGH-MULLER

Psykolog, specialist i bernepsykologi
og lektor pd DPU, Aarhus Universitet.
Tilknyttet forskningsprogrammet
Leering, didaktik og innovation i
dagtilbud. Underviser i pcedagogisk
psykologi.
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